Лука Лейденский. Lucas van Leyden  «Игра в шахматы». The Chess Players Около 1508—10. Картинная галерея. Берлин-Далем.
http://dugima.narod.ru/rus.ctlgps.html
Шахматная филателия
http://dugima.narod.ru/rus.index.html
27 января в выставочных залах Фонда народных художественных промыслов России открылась выставка авторских шахмат "Мир шахмат: история, тайны" очарование", которая продлилась до 14 февраля.

Существует несколько гипотез возникновения шахмат. По одной из них шахматы возникли в Индии полторы тысячи лет назад как военная игра для обучения стратегии ведения боя. В Европе шахматы появились в раннем Средневековье и очень скоро стали восприниматься как символ не только войны, но и любви. Традиционным приемом повествования в рыцарских поэмах, песнях трубадуров и миннезингеров явилась игра, где ставкой была рука возлюбленной. На Руси шахматы появились в XIII веке.

На нынешней выставке представлены шахматы из различного материала: кости, дерева, майолики, пластмассы. Основная часть экспозиции - глиняные композиции на шахматную тему художницы Натальи Костиной. Это ее своеобразный отчет за 30 лет творческой деятельности. На выставке можно увидеть работы, связанные с народными праздниками, поверьями, легендами, а также иллюстрации к известным литературным произведениям - например, "Лорелее" или "Дон Кихоту". Особое место занимают шахматы-игрушки: колокольчики, погремушки.

Выставка позволяет познакомиться и с экспонатами из фонда Музея шахмат России, среди которых знаменитые Стаунтоновские шахматы, которые были подарены советским шахматистам в 1954 году после матча СССР - Аргентина, проходившего в Буэнос-Айресе, японские шахматы-шаги, шахматы в античном стиле, экспонаты из частных коллекций.

CТАУНТОНОВСКИЕ ФИГУРЫ - Кто из  шахматистов не знает их ! Вот уже полтора века они  украшают все крупные шахматные соревнования . Их благородный, совершенный силуэт не спутаешь ни с каким другим. И кому не известно, что они названы так по имени великого Стаунтона . «Диапазон шахматных интересов Стаунтона был очень широким, - читаем, к примеру, в книге Я.Нейштадта "Некоронованные чемпионы". - Английский мастер спроектировал даже новую форму шахматных фигур, получившую название стаунтоновской».Я тоже так думала, пока не узнала: эти фигуры создал совсем другой человек! С прекрасным «стаунтоном», хранящимся в Музее шахмат России, я познакомилась задолго до того, как начала работать в этом уникальном и таком притягательном для истинного ценителя шахмат месте на земле. Миниатюрные и одновременно величественные фигуры потрясли мое воображение сразу! Но тут же возник вопрос: почему в комплекте 19-го века, сделанном в Англии, гривы коней подстрижены на античный манер? От тогдашнего "хранителя музея" ответа я не получила... Теперь же с радосгью поделюсь с вами тем, что удалось узнать самой за эти годы. Потребность в универсальных шахматных фигурах возникла к середине прошлого века, в преддверии первого международного турнира в Лондоне (1851). В то время игроки пользовиись разными шахматами: в Англии был распространен тип фигур «Barleyсогп» («ячменное зерно»), в Германии господствовали шахматы старинного стиля «Cеленус», во Франции и России играли фигурами стиля «Pежанс».Англичане обратились к талантливому лондонскому художнику Натаниелю Куку .Работа у него двигалась споро, пока не дошло дело до коня, - а от создателей шахмат я знаю, что с конем всегда трудности (и токарным станком его, такого «живого» среди прочих фигур, не обработаешь). Кук поступил мудро - он направился в Британский музей и, действительно, нашел там искомое: прообразом «стаунтоновского» коня послужил один из коней, изображенных на хранящемся в музее фризе Парфенона - древнегреческого храма, возведенного знаменитым Фидием в 5-м веке до нашей эры. Когда комплект полностью был готов, его показали Говарду Стаунтону . Благородные фигуры так понравились мастеру, что он разрешил... ставить свое факсимиле на коробках с фигурами. Дизайн «стаунтона» (о Куке все как бы забыли) был запатентован 1 марта 1849 года, а уже 29 сентября   лондонская фирма «Джон Жаке» предложила первый комплект для продажи. Какое-то время эта фирма бьиа единственным производителем стаунтоновских шахмат. Затем их стали делать и в других странах. Как можно узнать из недавно вышедшей книги И.Линдера «Мир шахматных фигур», в Петербурге их производила некая фирма Гейча - по стаунтоновскому стандарту и только из прочных пород дерева. Любопытно, что один из тех комплектов использовался в первом матче Карпов - Каспаров (1984).Напоследок хочу предупредить желающих производить «настоящий стаунтон»; в наш музей с целью снять размеры и срисовать творение Натаниеля Кука приходили десятки художников, резчиков по кости и дереву, но лишь одному из них - редкостно талантливому Юрию Корякову (к сожалению, рано погибшему) удалось приблизиться к тайне воссоздания этих фигур. Остальные, сами того подчас не ведая, пока терпят крах... Есть какая-то тайна в этих удивительных фигурах и постичь ее, наверное, может лишь художник обладающий столь же мощным талантом.


Наталья ИВАНОВА
Директор Музея шахмат России      (из журнала "Шахматы в России 2\95)

Шахматы в изобразительном искусстве    (Chess and finearts)
http://www.kolumbus.fi/oniemi/art/fineart.htm
Как играть в византийские шахматы:

ВИЗАНТИЙСКИЕ ШАХМАТЫ  (BYZANTINE CHESS)(Затрикион)
Византийские шахматы также называют круглыми шахматами. Они известны уже около 1000 лет и являются вариантом игры Шатранж. Византийские шахматы были популярны в 10 веке в Византии, и поэтому называются Византийскими.

Доска представляет собой круг, состоящий из 4 колец по 16 ячеек в каждом. Фигуры ходят как в Шатранж: короли, ладьи, кони ходят как в обычных шахматах. Слоны прыгают на два поля по диагонали. Ферзи ходят на одно поле по диагонали.

Пешки не могут перемещаться на два поля сразу при первом ходе, в остальном же ходят как пешки в классических шахматах. Пешки не могут превращаться. Когда две пешки, двигавшиеся в противоположном направлении, встречаются на соседних полях, они блокируют друг друга, в этом случае соперник может снять их обе – это не считается как ход.

Побеждает игрок, который поставил мат или пат королю соперника, а также съев все фигуры кроме короля. Однако, в последнем случае, противник может сделать ничью, если следующим ходом сделает короля соперника тоже «голым».

Современный вариант круглых шахмат называется – циркулярные . Короли,  ферзи, ладьи, кони  и слоны ходят как в обычных шахматах. Пешки не могут перемещаться на два поля сразу при первом ходе, в остальном же ходят как обычные шахматные пешки. Пешки не могут превращаться. Когда две пешки, двигавшиеся в противоположном направлении, встречаются на соседних полях, они блокируют друг друга. В этом случае противник может снять их обе - это не считается как отдельный ход. Отменена рокировка. Побеждает игрок, который заматовал, запатовал или сделал короля "голым", взяв все фигуры оппонента за исключением короля. Однако, в последнем случае, противник может свести матч вничью, если сделает игроку "голого" короля следующим ходом.
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-------------------------------------

Коллекционные шахматы Подарочные шахматы

Английское название - чесс (chess), испанское - ахедрес (el axedrez), немецкое - шах (Schach), французское - эшек (échecs). 

Китайские и японские шахматы (с другой доской)

Shogi (in Japan) http://www.chessvariants.com/shogi.html, and Xiangqi (in China). http://www.chessvariants.com/xiangqi.html
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Чатуранга
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Диплом на тему "Шахматы как явление в истории культуры Великобритании", автор - студентка пятого курса Ольга Чернышева.

Isle of Lewis Chess Men (The Island of Lewis is one of the Heberdian islands off the west coast of Scotland. The original chessmen are the oldest known complete set of ancient chessmen. They are believed to be of 12th Century Norse origin, and carved from "morse" ivory--that is fossilized walrus tusks.) http://www.chessvariants.com/graphics.dir/lewis/
Русские шахматы -
таврели 
http://www.infosport.ru/panorama/rus_chess/rules.htm

История русских шахмат, которые назывались таврелями, уходит корнями в глубокую древность. Еще в скифских курганах Приазовья, в этрусских могильниках, в варяжских захоронениях на южном побережье Балтийского моря археологи находили игральные кости с цифрами и знаками на гранях, разноцветный галечник и большие плоские камни, расчерченные в клетку. В более поздних раскопках (на Черниговщине, в Новгородских землях) обнаружены многочисленные принадлежности для игры в таврели. Последние находки в черте старой Рязани позволяют утверждать, что в IX-X в.в. на Руси были широко распространены таврели - игра с твердо установленными правилами.

Игра в русские шахматы упоминается в былинах о Владимире Красном Солнышке и Садко. Исчезновение этой интеллектуальной игры из традиций русского народа ученые связывают с крещением Руси и соответствующим отношением Церкви к играм. Полное их забвение произошло в эпоху Петра I, распространившего в России модную в Европе игру - индийские шахматы. Русские шахматы - таврели - возрождает экс-чемпион мира по классическим шахматам Анатолий Евгеньевич Карпов и группа энтузиастов из разных городов страны
Фигуры таврелей, их названия и соответствующие им индийские шахматные фигуры
	[image: image6.png]



	Волхв
	   Король
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	Князь
	   Ферзь
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	Ратоборец
	   Ладья
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	Лучник
	   Слон

	[image: image10.png]



	Всадник
	   Конь
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	Ратник (гридень)
	   Пешка
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	Хелги
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Правила передвижения таврелей такие же, как и для соответствующих индийских шахматных фигур, включая рокировку и взятие ратника «на проходе». 
ОТЛИЧИЯ РУССКИХ ШАХМАТ ОТ ИНДИЙСКИХ:
Передвижение таврелей. 
  Ни одна из таврелий до конца партии не снимается с доски. 

  Таврели могут перемещаться как на свободное поле, так и на поле, занятое другой таврелью (своей или противника), по правилам перемещения данной таврели. 

  Волхв не может передвигаться или оставаться на поле, атакованном таврелями противника. 

  Ратник, в ходе игры вновь попавший на свою исходную горизонталь (2-ю для белых и 7-ю для черных), теряет право хода вперед на два поля.

Образование башни.
  В случае, когда таврель передвигается на поле, занятое другой таврелью (своей или противника), образуется башня, на верху которой становится таврель, сделавшая ход, а внизу остается таврель, стоявшая на этом поле. Теоретически максимальная башня может состоять из 31 таврели (на верху - волхв, а под ним - все таврели белых и черных, кроме волхва противника). 

  Башня может становиться на другие таврели и башни, включая их в свой состав. 

  На волхва не может ставиться ни одна таврель.

Передвижение башни.
  Башня передвигается по правилам хода верхней таврели. 

Разделение башни. 
  Башня при своем ходе может разделиться на две (не более) части в любой пропорции. Действие оставшейся на поле части башни начинается немедленно (по правилам хода верхней таврели).

Превращение ратников .
  Каждый ратник, достигнув поля превращения (на последней горизонтали), превращается только в ту таврель, перед которой он стоял в исходной позиции. Ратник, стоявший перд волхвом, превращается в хелги - таврель, обладающую возможностями передвижения князя и всадника одновременно. Превращение ратника осуществляется только тогда, когда он остается на поле превращения единственной таврелью или верхней в составе башни, и действие превращенной таврели начинается немедленно. При этом таврель ратника переворачивается (на ее нижней стороне обозначен символ таврели, в какую превращаетя ратник). Превращенная таврель в случае ее взятия (включения в состав башни) вновь становится обычным ратником . 

Цель игры, как и в индийских шахматах, - матование волхва противника. 

Играй и побеждай!
Запись партий. Партии записываются с помощью обычной полной шахматной нотации (без буквенного обозначения таврелей) со следующими дополнениями:

x - образование башни, например, b2 x d4;
_ - перемещение таврели и башни на свободные поля, например, c8 - g4;
(2) - разделение башни (в скобках указывается количество таврелей, снятых с верха башни), например, f3(2) x f6.
Советы тренера. Главная особенность игры в русские шахматы - возможность создавать «многоэтажные» башни, которые, учитывая состав включенных в них таврелей, могут осуществлять внезапные атаки на слабо защищенные поля в лагере противника. Игроки должны внимательно следить за составлением башен. Простое развитие фигур может привести к быстрой катастрофе:
1. d1 x c1 e7 - e5 2. c1 x b1 g8 - f6
Черные играют беззаботно - развивают фигуры, захватывают центр. Но башня белых вдруг появляется на переднем плане атаки - 3. b1 x a2 и выясняется, что отразить сразу 2 угрозы ( a2(1) x f7+ и a2 x a7 ) черные не в состоянии.
Другой пример, теперь уже белые играют неосторожно:
1. c1 x b2 d8 x c7 2. b1 - c3 h8 x h7 3. с3 - d5 c7 x h2 !
и черные выигрывают.
В обоих случаях решающую роль сыграла башня, верхней таврелью которой являлся князь. И неважно, что он временно приносился в жертву ( на полях a7 и h2 ), ведь ближайшим ходом князя можно освободить, раздвоив башню. В результате этой мнимой жертвы атакующая сторона получает не только материальное преимущество. Решает превращение соответствующих ратников в тяжелую фигуру - ратоборца . При этом в лагере противника появляются 2 или 3 тяжелые фигуры, и отразить их совместное нападение зачастую невозможно.
Поэтому опытные игроки стараются строить башню, на вершине которой стоит князь (реже - ратоборец или стрелец), а в составе - ратники,"принадлежащие" ратоборцу, князю или волхву. Особо ценен ратник, стоящий в исходной позиции перед волхвом. Достигнув поля превращения он становится хелги - таврелью, соединяющей возможности князя и всадника. Хелги - самая мощная таврель и может в одиночку (без помощи других таврелей) поставить мат волхв

****Студия Карпов дизайн  Есть коллекционные наборы шахмат м описанием
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